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У бакалаврській роботі досліджено теоретичні та практичні аспекти розробки двовимірних відеоігор. Розкрито еволюцію та ключові особливості геймдизайну жанру платформерів. Проаналізовано архітектурні переваги ігрового рушія Godot Engine та обґрунтовано доцільність його використання для створення ігрових проєктів.
Окрема увага приділена програмній реалізації ігрової логіки засобами мови GDScript та конструюванню ігрового простору. У роботі запропоновано практичні підходи до проєктування компонентно-вузлової структури персонажа, створення базових і розширених механік руху, а також розробки дизайну рівнів за допомогою інструменту TileMap. 
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ABSTRACT
Khytruk N. V. Design and Implementation of Game Mechanics for a 2D Platformer Game Based on the Godot Engine. Qualification paper for a Bachelor’s degree in Speciality 122 Computer science. Ternopil Volodymyr Hnatiuk National Pedagogical University. Ternopil. Ternopil, 2026.51 p.
This bachelor’s thesis examines the theoretical and practical aspects of two-dimensional video game development. It explores the evolution and key game design features of the platformer genre. The thesis analyzes the architectural advantages of the Godot Engine and substantiates the feasibility of its application for game project development.
Particular attention is paid to the software implementation of game logic using GDScript and the construction of the game environment. The thesis proposes practical approaches to designing the node-based component structure of the character, creating basic and advanced movement mechanics, and developing level design using the TileMap tool.
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