Додаток А 
Результати  участі у конференції 
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Додаток Б 
Програмний код проєкту 
<!DOCTYPE html>
<html lang="uk">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
    <title>Алгоритмічний Лабіринт</title>
    <script src="https://cdn.tailwindcss.com"></script>
    <style>
        /* Шрифт для кращої візуалізації гри */
        @import url('https://fonts.googleapis.com/css2?family=Press+Start+2P&display=swap');
        
        :root {
            --cell-size: 50px;
            --maze-bg: #2d3748; /* Dark gray background */
            --wall-color: #4a5568; /* Slightly lighter wall */
            --path-color: #1a202c; /* Very dark path */
            --player-color: #f6ad55; /* Orange player */
            --goal-color: #48bb78; /* Green goal */
            --border-color: #cbd5e0;
        }

        body {
            font-family: 'Inter', sans-serif;
            background-color: #1a202c;
            color: #e2e8f0;
            display: flex;
            justify-content: center;
            align-items: center;
            min-height: 100vh;
            padding: 20px;
        }

        .game-container {
            max-width: 900px;
            width: 100%;
            background-color: #2d3748;
            border-radius: 12px;
            box-shadow: 0 10px 25px rgba(0, 0, 0, 0.5);
            padding: 20px;
        }

        .maze-grid {
            display: grid;
            grid-template-columns: repeat(5, var(--cell-size));
            grid-template-rows: repeat(5, var(--cell-size));
            border: 4px solid var(--border-color);
            margin: 20px auto;
            border-radius: 8px;
            box-shadow: inset 0 0 10px rgba(0, 0, 0, 0.5);
        }

        .cell {
            width: var(--cell-size);
            height: var(--cell-size);
            display: flex;
            justify-content: center;
            align-items: center;
            font-family: 'Press Start 2P', cursive;
            font-size: 16px;
            transition: background-color 0.3s ease;
            position: relative;
        }

        .wall {
            background-color: var(--wall-color);
            border: 1px solid rgba(0, 0, 0, 0.3);
        }

        .path {
            background-color: var(--path-color);
        }
        
        .start, .player {
            background-color: var(--path-color);
        }

        .goal {
            background-color: var(--goal-color);
            color: #fff;
            animation: pulse 1.5s infinite;
        }

        .player-sprite {
            width: 80%;
            height: 80%;
            background-color: var(--player-color);
            border-radius: 4px;
            box-shadow: 0 0 5px rgba(246, 173, 85, 0.8);
            transition: transform 0.2s;
        }

        .command-button {
            transition: transform 0.1s, box-shadow 0.1s;
        }

        .command-button:hover {
            transform: translateY(-2px);
            box-shadow: 0 4px 10px rgba(76, 230, 114, 0.4);
        }

        .command-button:active {
            transform: translateY(0);
            box-shadow: none;
        }

        .command-list-item {
            font-family: 'Press Start 2P', cursive;
            font-size: 10px;
            padding: 6px 10px;
            margin-bottom: 4px;
            border-radius: 4px;
            transition: background-color 0.2s;
        }

        .command-list-item:hover {
            background-color: #4a5568;
        }
        
        @keyframes pulse {
            0% { box-shadow: 0 0 0 0 rgba(72, 187, 119, 0.7); }
            70% { box-shadow: 0 0 0 10px rgba(72, 187, 119, 0); }
            100% { box-shadow: 0 0 0 0 rgba(72, 187, 119, 0); }
        }

        /* Адаптивність для мобільних пристроїв */
        @media (max-width: 640px) {
            :root {
                --cell-size: 40px;
            }
            .game-container {
                padding: 10px;
            }
            .command-list-item {
                 font-size: 8px;
            }
        }

    </style>
</head>
<body>

    <div class="game-container">
        <h1 class="text-3xl font-bold mb-4 text-center text-green-400 font-['Press_Start_2P']">Алгоритмічний Лабіринт</h1>
        <p class="text-center text-sm mb-6 text-gray-400">Складіть програму, щоб провести персонажа до мети ($).</p>

        <div class="flex flex-col md:flex-row gap-6">
            
            <!-- Секція лабіринту -->
            <div class="md:w-1/2 flex justify-center items-start">
                <div id="maze" class="maze-grid">
                    <!-- Сітка буде згенерована тут JS -->
                </div>
            </div>

            <!-- Секція керування та команд -->
            <div class="md:w-1/2">
                
                <!-- Інструкції та кнопки керування -->
                <div class="bg-gray-700 p-4 rounded-lg mb-6">
                    <h2 class="text-xl font-semibold mb-3 text-green-300">Інструкції (Команди)</h2>
                    <div class="grid grid-cols-3 gap-2">
                        <button id="add-up" class="command-button bg-green-500 hover:bg-green-600 text-white font-bold py-2 px-4 rounded-lg shadow-lg col-start-2">↑ ВГОРУ</button>
                        <button id="add-left" class="command-button bg-green-500 hover:bg-green-600 text-white font-bold py-2 px-4 rounded-lg shadow-lg">← ЛІВО</button>
                        <button id="add-down" class="command-button bg-green-500 hover:bg-green-600 text-white font-bold py-2 px-4 rounded-lg shadow-lg">↓ ВНИЗ</button>
                        <button id="add-right" class="command-button bg-green-500 hover:bg-green-600 text-white font-bold py-2 px-4 rounded-lg shadow-lg">→ ПРАВО</button>
                        <button id="clear-commands" class="command-button bg-red-500 hover:bg-red-600 text-white font-bold py-2 px-4 rounded-lg shadow-lg col-span-3 mt-2">ОЧИСТИТИ ВСЕ</button>
                    </div>
                </div>

                <!-- Секція програми (список команд) -->
                <div class="bg-gray-700 p-4 rounded-lg mb-6 max-h-40 overflow-y-auto">
                    <h2 class="text-xl font-semibold mb-3 text-yellow-300">Ваша Програма:</h2>
                    <div id="command-list" class="flex flex-col">
                        <!-- Команди будуть додані тут -->
                        <p id="empty-message" class="text-gray-400 italic text-sm">Натисніть на стрілки, щоб додати команди.</p>
                    </div>
                </div>

                <!-- Кнопка запуску та повідомлення -->
                <div class="flex flex-col gap-2">
                    <button id="run-program" class="bg-blue-600 hover:bg-blue-700 text-white font-extrabold py-3 px-6 rounded-lg shadow-xl uppercase command-button text-lg">
                        ЗАПУСК ПРОГРАМИ!
                    </button>
                    <div id="message-box" class="text-center p-3 rounded-lg text-lg hidden"></div>
                </div>
            </div>

        </div>
    </div>

    <script>
        // Глобальні змінні
        const mazeElement = document.getElementById('maze');
        const commandListElement = document.getElementById('command-list');
        const messageBox = document.getElementById('message-box');
        const emptyMessage = document.getElementById('empty-message');

        // Карта лабіринту (5x5)
        // 0 = Шлях, 1 = Стіна, 2 = Старт, 3 = Мета
        const MAZE_MAP = [
            [2, 0, 1, 0, 0],
            [1, 0, 1, 0, 1],
            [0, 0, 0, 0, 1],
            [0, 1, 1, 0, 0],
            [0, 0, 0, 1, 3]
        ];

        let playerPos = { r: 0, c: 0 }; // Початкова позиція гравця
        let commands = [];
        let isRunning = false;
        const CELL_CLASSES = {
            0: 'path',
            1: 'wall',
            2: 'start',
            3: 'goal'
        };

        // --- ІНІЦІАЛІЗАЦІЯ ГРИ ---

        /**
         * Знаходить початкову позицію гравця (2)
         */
        function findStartPos() {
            for (let r = 0; r < MAZE_MAP.length; r++) {
                for (let c = 0; c < MAZE_MAP[r].length; c++) {
                    if (MAZE_MAP[r][c] === 2) {
                        return { r, c };
                    }
                }
            }
            return { r: 0, c: 0 };
        }

        /**
         * Генерує HTML-сітку лабіринту
         */
        function renderMaze() {
            mazeElement.innerHTML = '';
            MAZE_MAP.forEach((row, r) => {
                row.forEach((cellType, c) => {
                    const cell = document.createElement('div');
                    cell.className = `cell ${CELL_CLASSES[cellType]} border border-gray-800`;
                    cell.dataset.r = r;
                    cell.dataset.c = c;
                    
                    if (cellType === 3) {
                        cell.textContent = '$'; // Мета
                    }

                    if (r === playerPos.r && c === playerPos.c) {
                        const playerSprite = document.createElement('div');
                        playerSprite.className = 'player-sprite';
                        cell.appendChild(playerSprite);
                    }
                    mazeElement.appendChild(cell);
                });
            });
        }

        /**
         * Оновлює позицію гравця на сітці
         */
        function updatePlayerPosition(newR, newC) {
            // Видаляємо старий спрайт
            const oldCell = document.querySelector(`[data-r="${playerPos.r}"][data-c="${playerPos.c}"]`);
            if (oldCell) {
                const sprite = oldCell.querySelector('.player-sprite');
                if (sprite) oldCell.removeChild(sprite);
            }

            // Додаємо новий спрайт
            const newCell = document.querySelector(`[data-r="${newR}"][data-c="${newC}"]`);
            if (newCell) {
                const playerSprite = document.createElement('div');
                playerSprite.className = 'player-sprite';
                newCell.appendChild(playerSprite);
            }
            playerPos = { r: newR, c: newC };
        }

        // --- КЕРУВАННЯ КОМАНДАМИ ---

        /**
         * Додає команду до програми
         */
        function addCommand(direction) {
            if (isRunning) return;

            commands.push(direction);
            renderCommandList();
        }

        /**
         * Візуалізує список команд
         */
        function renderCommandList() {
            commandListElement.innerHTML = '';
            if (commands.length === 0) {
                emptyMessage.style.display = 'block';
                return;
            }
            emptyMessage.style.display = 'none';

            commands.forEach((command, index) => {
                const item = document.createElement('div');
                item.className = 'command-list-item bg-gray-600 text-white flex justify-between items-center';
                
                let symbol = '';
                switch (command) {
                    case 'up': symbol = '↑ ВГОРУ'; break;
                    case 'down': symbol = '↓ ВНИЗ'; break;
                    case 'left': symbol = '← ЛІВО'; break;
                    case 'right': symbol = '→ ПРАВО'; break;
                }
                
                item.innerHTML = `
                    <span>${index + 1}. ${symbol}</span>
                    <button class="remove-btn text-red-400 hover:text-red-300 ml-2 text-xs" data-index="${index}">✖</button>
                `;
                commandListElement.appendChild(item);
            });

            // Додаємо слухачів для видалення
            commandListElement.querySelectorAll('.remove-btn').forEach(button => {
                button.addEventListener('click', (e) => {
                    if (isRunning) return;
                    const index = parseInt(e.target.dataset.index);
                    commands.splice(index, 1);
                    renderCommandList();
                });
            });
        }

        /**
         * Очищає всі команди
         */
        function clearCommands() {
            if (isRunning) return;
            commands = [];
            renderCommandList();
            resetGame();
        }

        // --- ВИКОНАННЯ ПРОГРАМИ ---

        /**
         * Виконує послідовність команд
         */
        async function runProgram() {
            if (isRunning || commands.length === 0) return;
            
            isRunning = true;
            document.getElementById('run-program').textContent = 'ВИКОНУЄТЬСЯ...';
            showMessage('Запуск програми...', 'bg-yellow-500');

            resetGame(); // Скидаємо позицію перед початком

            for (let i = 0; i < commands.length; i++) {
                const command = commands[i];
                
                // Виділяємо команду, що виконується
                const items = commandListElement.querySelectorAll('.command-list-item');
                items.forEach((item, index) => {
                    item.classList.remove('bg-blue-800');
                    if (index === i) {
                        item.classList.add('bg-blue-800');
                    }
                });

                await new Promise(resolve => setTimeout(resolve, 500)); // Затримка 500 мс

                if (!executeStep(command)) {
                    // Якщо крок невдалий (врізався у стіну або вийшов за межі)
                    showMessage(`Помилка на кроці ${i + 1}! Врізався у стіну.`, 'bg-red-600');
                    items.forEach(item => item.classList.remove('bg-blue-800'));
                    isRunning = false;
                    document.getElementById('run-program').textContent = 'ЗАПУСК ПРОГРАМИ!';
                    return;
                }

                // Перевірка на досягнення мети
                if (MAZE_MAP[playerPos.r][playerPos.c] === 3) {
                    showMessage('УСПІХ! Ви досягли мети!', 'bg-green-600');
                    items.forEach(item => item.classList.remove('bg-blue-800'));
                    isRunning = false;
                    document.getElementById('run-program').textContent = 'ЗАПУСК ПРОГРАМИ!';
                    return;
                }
            }
            
            // Якщо команди закінчилися, але мета не досягнута
            if (MAZE_MAP[playerPos.r][playerPos.c] !== 3) {
                showMessage('Програма виконана, але мета не досягнута.', 'bg-red-600');
            }
            
            items.forEach(item => item.classList.remove('bg-blue-800'));
            isRunning = false;
            document.getElementById('run-program').textContent = 'ЗАПУСК ПРОГРАМИ!';
        }

        /**
         * Виконує один крок (команду)
         * @returns {boolean} true, якщо крок успішний, false - якщо врізався у стіну
         */
        function executeStep(command) {
            let newR = playerPos.r;
            let newC = playerPos.c;

            switch (command) {
                case 'up': newR--; break;
                case 'down': newR++; break;
                case 'left': newC--; break;
                case 'right': newC++; break;
            }

            // Перевірка меж
            if (newR < 0 || newR >= MAZE_MAP.length || newC < 0 || newC >= MAZE_MAP[0].length) {
                return false; // За межами
            }

            // Перевірка стіни (1)
            if (MAZE_MAP[newR][newC] === 1) {
                return false; // Стіна
            }

            updatePlayerPosition(newR, newC);
            return true;
        }

        /**
         * Показує повідомлення
         */
        function showMessage(text, bgColor) {
            messageBox.textContent = text;
            messageBox.className = `text-center p-3 rounded-lg text-lg text-white font-bold ${bgColor}`;
            messageBox.style.display = 'block';
        }

        /**
         * Скидає гру до початкового стану
         */
        function resetGame() {
            playerPos = findStartPos();
            renderMaze();
            showMessage('Складіть нову послідовність команд.', 'bg-gray-600');
        }

        // --- ПІДКЛЮЧЕННЯ ПОДІЙ ---

        document.addEventListener('DOMContentLoaded', () => {
            // Ініціалізація
            playerPos = findStartPos();
            renderMaze();
            renderCommandList();
            showMessage('Складіть нову послідовність команд.', 'bg-gray-600');

            // Підключення кнопок команд
            document.getElementById('add-up').addEventListener('click', () => addCommand('up'));
            document.getElementById('add-down').addEventListener('click', () => addCommand('down'));
            document.getElementById('add-left').addEventListener('click', () => addCommand('left'));
            document.getElementById('add-right').addEventListener('click', () => addCommand('right'));
            document.getElementById('clear-commands').addEventListener('click', clearCommands);
            document.getElementById('run-program').addEventListener('click', runProgram);
        });

    </script>
</body>
</html>




Додаток В 
Тестові завдання для контролю знань студентів
1. Який тег використовується для створення гіперпосилання? 
А) <link> 
Б) <a> 
В) <href> 
Г) <url> 

2. Яка властивість CSS використовується для зміни кольору тексту елемента? 
А) background-color 
Б) text-color 
В) font-color 
Г) color 

3. Яке ключове слово використовується для оголошення змінної, значення якої не можна перевизначити (константа)? 
А) var 
Б) let 
В) const 
Г) variable 

4. У якій послідовності браузер застосовує стилі (від найменш пріоритетного до найбільш пріоритетного)? 
А) Браузерні стилі, Зовнішній CSS, Вбудовані стилі (inline) 
Б) Вбудовані стилі, Зовнішній CSS, Браузерні стилі 
В) Зовнішній CSS, Браузерні стилі, Вбудовані стилі 

5. Який результат поверне вираз 2 + "2" у JavaScript? 
А) 4 
Б) "4" 
В) "22" 
Г) Error 

[bookmark: _Toc215584918]6. Яка модель відповідає за загальну структуру елемента, включаючи вміст, відступи, рамку та поля? 
[bookmark: _Toc215584919]А) CSS Grid Model 
[bookmark: _Toc215584920]Б) Box Model (Блокова модель) 
[bookmark: _Toc215584921]В) Flexbox Model 
[bookmark: _Toc215584922]Г) DOM Model 

[bookmark: _Toc215584923]7. Як отримати перший елемент з id="header" за допомогою JavaScript? 
[bookmark: _Toc215584924]А) document.getElementById("header") 
[bookmark: _Toc215584925]Б) document.querySelector("#header") 
[bookmark: _Toc215584926]В) Обидва варіанти вірні 
[bookmark: _Toc215584927]Г) document.getElementByTagName("header")[0] 

[bookmark: _Toc215584928]8. Якщо батьківський елемент має display: flex, а дочірній елемент має margin: auto, як це вплине на дочірній елемент? 
[bookmark: _Toc215584929]А) Елемент ігнорує margin: auto 
[bookmark: _Toc215584930]Б) Елемент вирівнюється за верхнім краєм 
[bookmark: _Toc215584931]В) Елемент займає весь доступний простір 
[bookmark: _Toc215584932]Г) Елемент центрується горизонтально та вертикально 

[bookmark: _Toc215584933]9. Що таке "closure" (замикання) у JavaScript? 
[bookmark: _Toc215584934]А) Функція, яка повертає значення null 
[bookmark: _Toc215584935]Б) Внутрішня функція, яка зберігає доступ до змінних зовнішньої функції, навіть після її завершення 
[bookmark: _Toc215584936]В) Метод для захисту даних від доступу 
[bookmark: _Toc215584937]Г) Це просто інша назва для асинхронної функції. 

[bookmark: _Toc215584938]10. Яка послідовність виконання буде у цьому коді: 
[bookmark: _Toc215584939]console.log(1); 
[bookmark: _Toc215584940]setTimeout(() => console.log(2), 0); 
[bookmark: _Toc215584941]console.log(3); 
[bookmark: _Toc215584942]А) 1, 2, 3 
[bookmark: _Toc215584943]Б) 1, 3, 2 
[bookmark: _Toc215584944]В) 2, 1, 3 
[bookmark: _Toc215584945]Г) 3, 1, 2 
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