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ТЕТЯНА ОЛЕНДР 

ІРИНА ЦАР 

ТЕРНОПІЛЬСЬКИЙ НАЦІОНАЛЬНИЙ 

ПЕДАГОГІЧНИЙ УНІВЕРСИТЕТ 

ІМЕНІ ВОЛОДИМИРА ГНАТЮКА, м. ТЕРНОПІЛЬ 

ГЕЙМІФІКАЦІЯ В ОСВІТІ: ЇЇ ВПЛИВ НА МОТИВАЦІЮ 

СТУДЕНТІВ НЕМОВНИХ СПЕЦІАЛЬНОСТЕЙ ПРИ 

ВИВЧЕННІ ІНОЗЕМНИХ МОВ 

У контексті інтеграції українських закладів вищої освіти до європейського 

освітнього простору, що передбачає міжнародне академічне та професійне 

визнання вітчизняних дипломів, високий рівень володіння іноземною мовою є 

необхідним для здобувачів вищої освіти немовних спеціальностей. Оволодіння 

іноземною мовою є необхідною навичкою для професійної реалізації молодих 

фахівців, а відтак, їх конкурентоспроможності на глобальному ринку праці. 

Проте низький рівень мотивації студентів до її вивчення залишається однією з 

важливих проблем вищої освіти. Традиційні методи навчання часто не 

відповідають інтересам студентів, що призводить до пасивного сприйняття 

матеріалу, низького рівня залученості та недостатньої ефективності навчального 

процесу. 

Перехід до гуманістичної або особистісно-орієнтованої освітньої парадигми 

зумовив формулювання нового педагогічного імперативу: освітній процес має 

приносити студентам задоволення та викликати позитивні емоції, а атмосфера в 

колективі повинна бути доброзичливою та творчою, що сприяє ефективному 

засвоєнню навчального матеріалу. 

Широкої популярності у різних галузях, зокрема в освіті, набуває 

гейміфікований підхід до навчання. Низка вчених розглядають можливості 

застосування даного підходу у навчанні іноземних мов [1, 2, 4]. Реалізація цього 

підходу можлива лише за умови достатньо високого рівня мотивації студентів, 

яка стає рушійною силою розвитку їхньої пізнавальної активності та навчальної 

діяльності [3. c. 90]. Одним із перспективних шляхів її підвищення є 

http://www.researchgate.net/publication/264860703_Case_Studies_and_the_Flipped_Cl
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гейміфікація – застосування ігрових механік у неігровому контексті, зокрема у 

викладанні іноземних мов. Дослідження засвідчують, що елементи гри сприяють 

зацікавленості студентів, активізації їхньої пізнавальної діяльності та розвитку 

комунікативних навичок. Проте недостатність емпіричних даних вимагає 

ґрунтовного дослідження проблеми ефективності гейміфікованих методик саме 

у навчанні іноземної мови студентів немовних спеціальностей. Таким чином, 

дослідження впливу гейміфікації на мотивацію студентів до вивчення іноземної 

мови є актуальним і необхідним. Його результати можуть сприяти 

вдосконаленню методик викладання, підвищенню успішності студентів та 

ефективнішому впровадженню інноваційних освітніх технологій у вищу освіту. 

Дослідниця [2, c. 670] стверджує, що гейміфікація є концепцією, яка 

передбачає застосування елементів гри з метою досягнення різноманітних 

завдань, зокрема, підвищення їхньої мотивації та покращення навчальних 

результатів. Вона спрямована значною мірою на формування саме внутрішньої 

мотивації студентів у межах ігрового середовища, з використанням елементів 

гри, якими є: персонажі або аватари, що обираються учасниками; бали (значки), 

які вони отримують за виконання завдань; рейтинговий список, в якому вони 

розміщуються в порівнянні з іншими відповідно до набраних балів; винагороди 

та нагороди, які вони отримують в кінці [1. c. 410]. Застосування вищезгаданої 

концепції має вагомий вплив на поведінку студентів не лише в рамках ігрової 

діяльності, а й в університетському навчальному контексті. 

У межах цієї навчальної концепції доцільно використовувати навчальні 

ігрові платформи, що даює змогу перетворити нудні та рутинні заняття на гру, в 

яку викладач та студенти грають під час опанування навчального матеріалу. 

Як приклад, розглянемо ігрове онлайн середовище Classcraft. Це 

безкоштовна освітня рольова онлайн гра, яка дає змогу діяти в рамках 

гейміфікованого підходу протягом будь-якого навчального періоду. Вона 

передбачає можливість проходження розділів курсу кожним студентом 

індивідуально або в групі. Навчання з використанням даного онлайн середовища 

передбачає виконання практичних завдань, тестів та квестів, завдань для 

самоперевірки, спеціально підготовлених викладачем для всіх модулів курсу. За 

виконання цих завдань нараховуються бали. Загальна кількість балів формує 

рейтинговий список для аватарів, а також заохочення та нагороди за певні бали, 

наприклад, у вигляді додаткових балів на іспиті. 

Гейміфікація в цифровому ігровому навчальному середовищі забезпечує 

студентам можливість взаємодіяти з навчальним контентом у зручному для них 

темпі та обсязі, відповідно до їхніх індивідуальних освітніх потреб, оцінювати 

власний рівень знань і компетентностей та самостійно поглибити свої знання за 

допомогою рекомендацій [4, c. 848]. Це сприяє розвитку навичок 

самоорганізованого навчання та створює ефективну мотиваційну систему, що 

підвищує якість освітнього процесу через індивідуалізацію навчальних 

траєкторій. 

Відсутність гейміфікації та персоналізованого підходу може призвести до 

труднощів у студентів із недостатнім рівнем попередніх знань, оскільки високі 
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навчальні вимоги здатні викликати почуття пригніченості. Потенційний страх 

невдачі, що виникає внаслідок цього, порушує оптимальний навчальний процес, 

який характеризується високим рівнем концентрації та зосередженості на 

навчальному матеріалі. Водночас студенти з високим рівнем попередньої 

підготовки можуть втрачати мотивацію, якщо навчальний матеріал виявиться 

занадто простим, що призводить до нудьги й зниження інтересу. 

Таким чином, гейміфікація та адаптивність навчальних траєкторій 

відіграють ключову роль у підтримці оптимального навчального процесу, 

особливо в умовах гетерогенної навчальної групи, забезпечуючи високий рівень 

залученості та академічної успішності. 

Використання навчальних ігрових платформ допомагає викладачам 

залучати та заохочувати студентів до навчання, створювати атмосферу 

творчості, співробітництва та доброзичливості, що сприяє формуванню 

позитивної мотивації студентів та підвищує результативність засвоєння ними 

іноземної мови. 
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