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3a ocTaHHI POKH [HTEepHET-TEXHOJIOTI Ta OHJANH-ITPH CTaIH Ty>Ke MOIMYJISIPHUMHU
HE JIMIIEe Cepell MOJIOJOTO TOKOJIHHS, ale W cepen Outbin mopocioi ayautopii. Lle
MPU3BEJIO JI0 3MIH Yy CITUIKYBaHHI Ta MOBJICHHI, OCOOJMBO cepejl THUX, XTO MPOBOJIUTH
OlJIbIIIE Yacy B MEpExi.

JlochipKeHHsT TOKa3yloTh, L0 OHJIAWH-ITPM MOXYTh BIUIMBAaTH Ha PO3BUTOK
MOBJICHHsSI Ta HAaBUYKHM CHUIKyBaHHs [2]. Hampuiiiaa, rpaBiii 4acTO BHKOPHCTOBYIOTH
abpeBiaTypu Ta CJICHTOBI CJIOBA, K1 MOXYTh BIJOOpa)kaTUCS B IXHIM MUCHMOBIN Ta YCHIN
MoBi. KpiM Toro, oHnaiH-irpy MOXYTh BIUIMBATH HAa PO3BUTOK COIIAJIbBHUX HABUYOK,
TaKHUX K CHIBIIpAI Ta B3a€EMO/IIS 3 IHIIMMH I'PaBLSIMU. 32 YMOBH TaKO1 MI)KOCOOUCTICHOI
B3a€EMOJIIi Kpallle PO3BUBAIOTHCA HABUYKU CIUIKYBAaHHS Ta BUPIINIEHHS COLIAIBHUX
npooseMm.

Komm'toTepHi irpu 3aHyprOIOTh TpaBLIB Yy BHUIaJaHUN CBIT 1 JO3BOJISIOTH M
BTPYYaTHUCSA, B3AEMOJISTU Ta OpaTH y4acTh B icTopii cBITy. [loAi0OHMM YUHOM MIpeACTaBIIsIE
CBOI HapaTHBU 1 XYJOXKHS JIITepaTypa, BIAPI3HAIOTHCSA JIMIIE CIIOCOOM CIIOXKUBAHHS
3anporoHoBaHoi iHpopMmarlii. HaykoBIi-IIHTBICTH AOCIIIKYIOTh 3B’ SI3KH, CH1IbHI PUCH Ta
BIJIMIHHOCTI, 5Kl icHYyI0Th MDK MMORPG (Bun KOMIT'IOTEpHHX 1rOp) Ta JITEpaTypHUMH
KaHpamu (HaifuacTilie — poMaHamu), 3 SIKUX BOHHM MOXOJATh: BU3HAYAIOTh THUIIUA 1TOP,
aHAMI3YIOTh 1X crenudiky, po3risgaloTh KOHTEKCT, y SKOMY CTBOPIOIOTHCS TMOXIJHI
poOotu. Benuka yacTiHa MOBO3HABUMX Ipallb MPUCBAYEHA BIJHOLIEHHIO O MOBH Ta
MOBJICHHS B irpax 1 poMaHax, a KHUTH PO3MJISIIAIOThCS K YAaCTHUHA IIJIOr0, TEPI HIXK 1X
aHaMi3yloTh sSK amanrtaiito [3]. Bimomo, mio jiTepaTypa MOe BIUIMBATH Ha SKIiCTh
CHUIKYBaHHSI Ha PI3HUX PIBHSAX, HAIIPHUKIIA/l, HA CIOBHUKOBH 3amac, TpaMaTHUKY Ta CTHJIb.
Jroqu, siki 06araTo 4YUTarOTh, MOKYTh 30araTUTH CBI BOKaOyJsip HOBUMH CJIOBaMH Ta
BHUpa3aMM, a TAKOX YJOCKOHAJIUTU TpaMaTU4HI Ta CTHJIICTHMYHI HaBUYKU. Kpim Toro,
BIIOYBA€ThCS BIUIMB M Ha KyJbTYpHI HOPMH Ta cOLiajbHI crepeoTunu. Jloau, sKi
YUTAIOTh, — OUIBII BIIKPUTI JIO IHIIUX KYJIBTYP 1 TOUOK 30pPY, Kpallle po3yMitOTh COLiaJIbHI
Ta €TU4YHI TuTaHHs. JliTepaTypa BIUIMBA€ Ha TICUX14HI 00pa3u Ta ysBY JIFOAUHU, PO3BUBAE
CBITOIJISIT 1 MUCJICHHS.

[CHYIOTh TaKOXX MOCTIIHKEHHS, Kl MOKa3yTh, 10 OHJIANH-ITpU BIUIMBAIOTH Ha
0COOJIMBOCTI CIJIKYBaHHS HOBOTO MOKOJiHHA. Pobora Aptemica Illopra min Ha3BorO
«Video Games and the French Future Tense: A Study of Interlanguage in French-English
Bilinguals», onybmnikoBana y 2017 porii B xypHani « Canadian Modern Language Reviewy,
JIEMOHCTPYE pe3ylbTaTH BHUBUYEHHS BIUIMBY KOMI'IOTEPHHMX Irop Ha BUKOPHCTAHHS
MalOyTHBOTO Yacy B MOBJICHHI (DpaHIy3bKO-aHTIIMCHKUX TBOMOBHHUX CTY/CHTIB.
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Inma nparis, «Impact of Video Gaming on French Language Competence and Usage
among Youthy Bia Jlopu-An Mopie ta XKan-®pancya Manzoni, omyoikoBana y 2018 porri
B sxypHau «Journal of Youth Studiesy», BuBYaina BIUIUB BiJIEOIrOp HA MOBJICHHS MOJIOL Yy
®paniii. CyyacHe MOKOIIHHS, SIKE IPA€ B OHJIANH-ITPH, 3T1THO PE3YJIbTATIB JIHIBICTUYHUX
aHaJ131B, YyacTillle BXKMBAE y CBOEMY CHIJIKYBaHHI aHTJIHACHKI CJIOBa Ta BUPa3H, OCOOJIUBO
SIKITIO 111 ITPY MArOTh aHTHChKUIA 3MicT. KpiMm TOrO0, paHITy3bKi TOCTITHUKN BBAXKAIOTH,
10 TeiMepr MOXKYTh MaTH MEHIIIE 3HaHb rpaMaTHKu (paHIly3bKOi MOBH, HIXK Ti, XTO HE
rpae.

[Ipote cmin 3a3HAYUTH, 110 HE 3aBXIAW TAKWW BIUIUB € HETaTWUBHUM. Hampwukian,
JesIKl irpr, 0COOJMBO Ti, CIOKET 1 JIAJIOTH SIKHX PO3TOPTAIOTHCS (paHITy3bKOI0 MOBOIO,
MOXYTb, HABIIAKH, CIIPUATH PO3BUTKY YCHOTO MOBJICHHS, 3aCBOEHHIO HOBUX CJTIB 1 BUPA3iB.

8 kBiTHA 2017 poky Kowmicis 3 BuBueHHs (hpaHIy3pKk0i MOBU DpaHIy3pKO1 akagaemii
onyOnikyBana B OdimiiiHoMy )KypHall CIIMCOK CJiB, MOB’SI3aHUX 13 TEMOIO BIJEOIrOp Ta
ayJlioBi3yalibHUX Memia. [lel cnucok, micis 4uciIeHHUX 00TOBOPEeHb, OYB 3aTBEPIXKEHUM
eKCIIepTaMu Tajy3l, sIKi IpaloBaliv 3 PpaHIly3bKUM areHTCTBOM BiJI€OIrop 1, 30Kpema, 3
noro nupexkropoM Emmanyenem @opcancom.

JlaBaiiTe po3risHEMO JesKi cjoBa 13 Tepeniky (paHIy3bKOrO «IrpOBOTO»
JIEKCUKOHY, 3arpornoHoBaHi Kowmicieto 31 30arauenns (paniry3pkoi moBu dpaHiry3bpkoi
aKaJeMii.

o IIpononyetscs roBoputH «JRI» abo «jeu vidéo a réalité intégréey» 3aMiCThb
aHTIMIU3MY «alternate reality gamey.

o «Visionnage boulimiquey 3amicth «bingeviewingy uu «binge watchingy.

o «Jeu grand publicy 3aMicTh «casual gamey.

o «Joueur occasionnely 3aMiCcTh «casual gamery.

o «Vérification des faits» 3amicTh «fact checkingy uu «reality checky.

o «JTS» OU «jeu de tir en vue subjectivey 3aMIiCTh «first person shootery.

o «JTO» 0OU «jeu de tir en vue objective» 3amicTh «third person shootery.

o «Niveau de jeuy 3amicTb «game levely un «levely.

o «Concepteur de niveaux de jeuy 3aMicTh «level designery un «game level
designery.

o «Hyperjoueury 3amicthb «hardcore gamery.

o «Pratique intensive» 3aMicTb «hardcore gamingy.

o «JMM)y ou «jeu en ligne multijoueur de masse» 3amictb « MMO gamey uu

«massively multiplayer online gamey.

o «JRMM)y abo «jeu de role en ligne multijoueur de masse» 3amictb «massively
multiplayer online role playing gamey.

o «VAD en télechargement définitify abo «vidéo a la demande en téléchargement
definitif (VADTD)» 3amicTs «electronic sell throughy.

o «VADA» abo «vidéo a la demande par abonnementy 3amicTh «subscription video
on demandy.

o «VAD» abo «vidéo a la demandey» 3amicTh «video on demandy.

Pobota xomicii Haraaye HaMm, 110 (paHIly3bKa MOBa *HBa Ta JUHAMIYHA,
migHsIacs Ha 4-e MicIie cepel HaOUThIT BUKOPUCTOBYBAaHMX MOB B [HTEepHETI Ta Ha 2-€
MiCIle cepe/l HaUOMyIAPHIIIUX /I BUBYEHHS MOB y CBITI [1].
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BHeceHnHs1 nekceM, sIKi BUKOPHCTOBYIOTHCSI B KOHTEKCTI BiZICOTpH, JO CIIHCKY,
pexomenoBanoro Kowmiciero 31 30arauenHs (paniry3pkoi MoBu DpaHIly3bKOi akajaemii,
CBITYHTH TPO TE, IO IIi CJIOBA YBIWIUIA B 3arajbHHUI BXKHUTOK 1 CTAHOBIISATH BaXKITUBUUN
KOMIIOHEHT CYYacHOi (paHIly3bk0oi MOBH. Lle TakoX CBIMYUTH MPO 3POCTAIOYNI BILTUB
KOMIT FOTEpHUX irop Ha KYJIbTYpPY Ta JHUCKYpPC MOJIOAOro mokomiHHs y @Dpanrii. Llei
Nepesik MOKe JIOMOMOITH 30€perTH Ta pO3BUHYTH (HpPaHIy3bKy MOBY, BKIIOUUBIIHN HOBI
TEPMiHH Ta BUPa3H, sIKi BIJOOPaKalOTh CydyacH1 TEXHOJIOT] Ta TeHACHIII].

@paHiry3pka MOBa Ma€ JayXe Oarary Ta PpPO3BHHEHY ICTOPiI0 Ta KYyJIbTypHY
cnaalmuHy, sKy (GpaHiy3u nparHyTb 30epertd. ToMy BOHM  HaMmararTbCs
BUKOPHCTOBYBATH CBiil BapiaHT CIIiB, a HE 3aM03WYyBaTH iX 3 aHTJINHCHKOI MOBH. barato
aHTJIOMOBHUX 3al03MY€Hb MAalOTh BIAMIHHOCTI y BHMOBI Ta HAalHMCaHHI, 4epe3 IO
dbpankopoHaMm Moke OyTH Ba)XKO 3pO3YMITH Ta BXKHBATH IIi CJIOBAa. BUKOpHCTaHHS
bpaHIy3pKUX €KBIBAJCHTIB JIOIIOMAara€ TepMiHaM CTaTH Ol IOUIMPEHUMH Ta
HOJIETTIUTH 1X PO3YMIHHS Ta BUKOPUCTaHHS (paHIly3bKor0 MOBOIO. Ha nymKy (ppaHitysis,
BUKOPHUCTAHHS BJIIACHUX TEPMIHIB 1 yHUKHEHHSI aHTJIHCHKUX 3a1103UYEHb MOKE TOTIOMOT'TH
30eperTd KyJabTypHY Ta MOBHY caMOOyTHICTH (paHIly3bKOi MOBU Ta HAaI[lOHAIbHY
criaauay Opanitii.
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Les unités phraséologiques, équivalentes a des phrases, des locutions ou des mots
isolés, sont des moyens d’expression préts a I’emploi et ont une fonction de communication
dans la langue. Créées par le peuple et “polies” par lui au cours des siécles, elles constituent
incontestablement son trésor et méritent d’étre étudiées de pres.
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